BILGISAYAR DESTEKLI UYGULAMALAR DERSI

DERSIN MODULLERI

BILGISAYARLA DEVRE CiziMi VE SIMULASYONU

BILGISAYARLA BASKI DEVRE GiziMi

TEMEL GEOMETRIK CIZIMLER

BILGISAYAR DESTEKLI PROJE GiZiMi




DERS BIiLGi FORMU

Dersin Adi Bilgisayar Destekli Uygulamalar
Alan Elektrik-Elektronik Teknolojisi
Meslek/Dal Ortak Alan

Dersin okutulacagi 11 sinif

sinifiyil

Siire

Haftada 3 ders saati

Dersin amaci

Bu ders ile 6grenciye Elektrik-Elektronik Teknolojileri alaninda elektrik-
elektronik devre ve semalarini, bilgisayar ortaminda cizerek,
simulasyonunu yapabilecek, elektrik-elektronik devre ve semalara ait
baski devreleri, bilgisayar ortaminda cizebilecek, ....... temel islemleri
yapabilecektir.

Dersin tanimi

Bu ders elektrik-elektronik devre ve semalarini, bilgisayar ortaminda
cizerek, simulasyonunu yapabilme, elektrik-elektronik devre ve semalara
ait baski devreleri, bilgisayar ortaminda ¢izebilme, ....... temel islemleri
yapabilme ile ilgili bilgi ve becerilerin verildigi derstir.

Dersin On Kosullari

Bu dersin 6n kosulu yoktur.

Ders ile kazandirilacak
yeterlikler

1. Elektrik-elektronik devre ve semalarini, bilgisayar ortaminda cizerek,
simulasyonunu yapabilecektir.

2. Elektrik-elektronik devre ve semalara ait baski devreleri, bilgisayar
ortaminda gizebilecektir.

3.
1. Devre ¢izim ve simulasyon programi
) 2. Bilgisayarla analog devre ¢izimi ve simulasyonu uygulamalari
Dersin Igerigi 3. Bilgisayarla dijital devre gizimi ve similasyonu uygulamalari
4. Bilgisayarla baski devre ¢izimi uygulama programi
5. Baski devre semasi gizimi
6.

Yontem ve Teknikler

Bu derste anlatim, goéstererek yaptirma, problem ¢6zme, soru-cevap,
grup calismasi, tartisma, uygulamali calisma; elektrik-elektronik,
bilgisayar isletmelerinde gézlem yapma, uygulama, arastirma, yenilikleri
takip etme vb. yontem ve teknikler uygulanabilir.

Egitim Ogretim Ortami

Ortam: Bilgisayar laboratuvari, elektrik-elektronik bilgisayar isletmeleri
Donanim: Bilgisayar, projeksiyon cihazi, topex kamera, lisansl elektrik-

ve Donatim elektronik devre ve sema c¢izim programi, lisansli baski devre c¢izim
programi
Olgme ve Ders ge¢me yonetmeligine uygun olarak modul ve ders sonunda 6lgcme

Degerlendirme

araclari kullanilarak 6lgme ve dederlendirme yapilacaktir.

Ogretmen ve Egitici

Bu dersi, alaninda egitim almis sektdr deneyimi olan o&gretmenler
vermelidir.

isbirligi Yapilacak
Kurum ve Kuruluslar

Ogrencinin konuyla ilgili olarak iletisim, arastirma-gdzlem, uygulama
yapabilecegi; diger alan édretmenleri, Universiteler, sosyal ortaklar, sivil
toplum kuruluslari, c¢evrede bulunan isletmeler, 6zel, kamu kurum ve
kuruluslandir.




MODUL BILGIi SAYFASI

ALAN : ELEKTRIK - ELEKTRONIK TEKNOLOJISI
MESLEK/DAL : ALAN ORTAK

DERS ADI : BILGISAYAR DESTEKLI UYGULAMALAR DERSI
MODUL : BILGISAYARLA DEVRE CiziMi VE SIMULASYONU
KODU

SURE :40/32

ON KOSUL

ACIKLAMA : Uygulamali olarak bilgisayar laboratuarinda islenmelidir.
GENEL AMAC

Ogrenci; bu modiil ile elektrik-elektronik devre ve semalarini, bilgisayar ortaminda gizerek,
simulasyonunu yapabilecektir.

AMAGCLAR

1.
2.

3.

os

Uygulama programinin mendulerini ve 6zelliklerini tantyarak, menu islemlerini yapabilecektir.
Analog test cihazlarini ve devre elemanlarini taniyarak, devre igine yerlesimini
yapabilecektir.

Basit elektrik kanunlarinin ispatlandigi devreleri, transistorld ve op-ampli devreleri
tasarlayarak, calismalarina ait sonuglari degerlendirebilecektir.

Dijital test cihazlarini ve devre elemanlarini taniyarak, devre igine yerlesimini yapabilecektir.
Basit kapilarin ve dijital elemanlarin bulundugu devreleri tasarlayarak, calismalarina ait
sonuglari degerlendirebilecektir.



ICERIK :

A.

Similasyon Program Tanitimi

1. Programi galigtirmak igin gerekli donanim ve yazilimlarin tanitiimasi
2. Program ana menusunun tanitimi

3. Program ana menu segeneklerinin tanitiimasi

. Analog Devrelerle Calisma

1. Menudeki analog test aygitlarinin tanitiimasi ve kullaniimasinin agiklanmasi
2. Menudeki analog elemanlarin tanitiimasi ve kullaniimasi

3. Analog devre elemanlarinin yerlestiriimesi

4. Analog devreye test aygitlarinin baglanmasi

. Analog Devre Uygulamalari

1. Basit elektrik kanunlarinin bu program yardimi ile ispatlanmasi (Ohm kanunu, Kirgof
kanunlar)

2. Transistorlu bir devre tasarimi ve analizinin yapilarak sonuglarin degerlendiriimesi

3. Op-amp’li bir devre tasarimi ve analizinin yapilarak sonuglarinin degerlendiriimesi

Dijital Devrelerle Calisma

Dijital test aygitlarinin tanitiimasi ve kullaniimasinin agiklanmasi

Dijital elemanlarin tanitilmasi ve kullanilmasi

Dijital devre elemanlarinin yerlestiriimesi

Baglanti iletkenlerinin gizilmesi

Dijital devreye test aygitlarinin baglanmasi

Dijital devrenin galigtiriimasi

Dljlta| Devre Uygulamalari

1. Basit kapi devreleri tasarimi ve analizinin yapilarak sonuglarin degerlendirilmesi

2. Cesitli devre tasarimlari ve analizlerinin yapilarak sonuglarinin degerlendiriimesi

B

KONU ALANLARININ AGIRLIKLARI:

KONULAR Yuzde(%)
Simulasyon Program Tanitimi 10
Analog Devrelerle Calisma 30
Analog Devre Uygulamalari 15
Dijital Devrelerle Calisma 30
Dijital Devre Uygulamalari 15
TOPLAM 100




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : ELEKTRIK - ELEKTRONIK TEKNOLOJiSi
MESLEK/DAL : ALAN ORTAK

DERS ADI : BILGISAYAR DESTEKLI UYGULAMALAR DERSI
MODUL : BILGISAYARLA BASKI DEVRE CiziMmi

KODU

SURE :40/32

ON KOSUL

ACIKLAMA :Uygulamali olarak bilgisayar laboratuarinda iglenmelidir.
GENEL AMAG

Ogrenci; bu modil ile elektrik-elektronik devre ve semalara ait baski devreleri, bilgisayar
ortaminda gizebilecektir.

AMACLAR

1. Baski devre cizimi uygulama programinin menulerini ve 0ozelliklerini taniyarak, menu
islemlerini yapabilecektir.

2. Tasarim ekraninin 6zelliklerini tanimak ve gizim esnasinda gerekli uyarilari dikkate almak ve
kisa yol komut ve tuglarini kullanmak

3. Program modlarini taniyarak; dosya kaydetme, pad-hat-sembol ekleme islemlerini
yapabilecektir.

4. Baski devre ¢iziminde dikkat edilecek noktalari 6grenerek; baski devre gizimi uygulamalari
yapabilecektir.

5. Baski devre igine sembol ekleyebilecek veya sembol duzenleme iglemlerini yapabilecektir.

6. Otomatik baski devre gizimini gergeklestirerek, ¢ikti islemlerini yapabilecektir.



ICERIK:

A. Baski Devre Cizimi Uygulama Programi
1. Programin ozellikleri
a. Baski Devre Cizimi programini tanitiimasi
b. Teknik ozellikleri
2. Programin galistiriimasi
3. Ana menunun tanitimi
B. Tasarim Ortami
1. Program tasarim ekrani
2. Tasarim ekrani menduleri
C. Program Modlan
1. Dosya kaydetme
2. Pad ekleme
3. Cizgi (Hat) ekleme
4. (Yazi) Text ekleme
5. Sembol ekleme
D. Baski Devre Semasi Gizimi
1. Tasarim yapilirken uyulmasi gereken normlar
2. Baski Devre Cizim Uygulamalari
E. Semboller
1. Bir Sembolin Degistiriimesi
2. Sembol Olusturma
F. Otomatik Baski Devre Cizimi
Acik semadan baski devreye gegis
Elemanlarin otomatik yerlestirmesi
Elemanlarin yerlerinde duzenleme yapilmasi
Baski devrenin otomatik gizimi
Baski devrenin ¢iktisinin alinmasi

abhoN=

KONU ALANLARININ AGIRLIKLARI:

KONULAR Yuzde(%)
Baski devre ¢izimi uygulama programi 10
Tasarim ortami 10
Program modlari 20
Baski devre semasi gizimi 30
Semboller 15
Otomatik baski devre gizimi 15
TOPLAM 100




MODUL BILGI SAYFASI

ALAN Elektrik Elektronik TEKNOLOJISI

DALLAR ALAN ORTAK

ANA IS ADI | BILGISAYAR DESTEKLi CiziM

MODUL ADI | TEMEL GEOMETRIK CiZIMLER MODUL KODU | 1

1-Katmanlari, renkleri ve ¢izgileri segcmek.

2-Cizim ekranin1 diizenlemek ve yardimcilar segmek.
3-Temel ¢izim komutlarimi kullanmak.

4-Diizenleme komutlarini kullanmak.

ISLEMLER

SURE 40/32

ON KOSUL | Bilgisayara giris dersini almis olmak.

ACIKLAMA:
1-Bu modiil Bilgisayar destekli ¢izim ortaminda yapilmalidir.
2-En az iki farkli Bilgisayar Destekli Cizim yazilimi olmalidir.
3-Ornek model parga resimleri hazirlanmalidir.
4-lgili TS — ISO standartlar1 temin edilmelidir.

GENEL AMAC:

Gerekli ortam saglandiginda bu modiil ile 6grenci; Bilgisayar destekli ¢izim ortaminda
katmanlari, renkleri, ¢izgileri ve yardimeilar seger, ¢izim ekranini diizenler ve temel ¢izim
komutlarini kullanarak teknik resim kuralarina uygun makine pargalarinin geometrik ¢izimlerini
yapabilecektir.

AMACLAR :
Ogrenci;
1-Katman, renk ve ¢izgi ayarlarini dogru olarak yapabilecektir.
2-Cizim ekran1 diizenlemesini ve yardimcilar: dogru olarak segebilecektir.
3-Temel ¢izim komutlarin1 dogru kullanabilecektir.
4-Diizenleme komutlarin1 dogru olarak kullanabilecektir.

7-Programi kapatma ve ¢ikma.
8-Komut butonlart.

9-Yakalama ve kenetleme komutlari.
10-Goriintis komutlari.

11-Biiyiiltme ve kiigiiltme komutlari.

ICERIK :

A) Katmanlar, renkler ve cizgiler

1-Katmanlar ve 6zellikleri.

2-Katman komutlari.

3-Katman komutlarini kullanarak goriintii kontrolii.
4-Renk katmani.

5-Cizgi tipi katmani.

6-Katman ayarlari.

7-Aktif katmanlar.

8-Yeni katman.

9-Islem yapmak igin katman.

C) Temel cizim komutlar:

1-Cizim komut meniisiinde temel ¢izim
elemanlarinin isimleri ve fonksiyonlari.
2-Temel ¢izim elemanlar1 komutlari.
3-Koordinat sistemi.

D) Diizenleme komutlari

. . .. . 1-Diizenleme isleminin tanimi, nemi ve
B) Cizim ekram diizenlemesi ve yardimcilari ? ’

. e e . ozellikleri.
1-Tanimi, 6nemi ve Ustiinliikleri. . . . .. .
.. . 2-Diizeltme isleminin tanimi, 6nemi ve
2-Cizim penceresi. T
ozellikleri.

3-Menii cubugu.

4-Dosya agma/kapama.

5-Dosya kaydetme ve isimlendirme.
6-Kayitli dosyada degisiklik.

3-Diizenleme komutlari.
4-Diizeltme komutlari.




ISLEM ANALIZ FORMU

oy . BILGISAYAR DESTEKLI

MESLEGIN ADI 15 iKi BOYUTLU CiziM

. KATMANLAR,

ISLEM NO 1 ISLEMIN ADI RENKLER VE
CiZGILERI SECMEK

YETERLIK Katmanlar, renkler ve ¢izgileri se¢mek, ¢izim ekranini diizenlemek ve yardimcilar: segmek, temel ¢izim komutlarimi ve

diizenleme komutlarini kullanmak.

ORTAM (Arag-Gereg, Ekipman
ve Kosullar)

Bilgisayar destekli ¢izim ortamu.

ISLEMIN STANDARDI

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1-Katman komutlarini (Layer)
segmek.

2- Islem yapmak i¢in katman
segmek.

3-Yeni katman olusturmak.
4-Katman ismi olusturmak.
5-Aktif katman olusturmak.
6-Katmanlarin goriintirlik
kontroliinii yapmak.

7-Katman komutlarini kullanarak
renk segmek.

8-Katman komutlarini kullanarak
cizgi tipi segcmek.

9-Katman silmek.

10Segilen katmanlar1 listelemek.
11-Aktif katmani se¢mek.

A) Katmanlar, renkler ve ¢izgiler;
1-Katmanlar ve ozellikleri.
2-Katman komutlar.

3-Katman komutlarimni kullanarak
goriintli kontrolii.

4-Renk katmani.

5-Cizgi tipi katmanu.

6-Katman ayarlari.

7-Aktif katmanlar.

8-Yeni katman.

9-Islem yapmak icgin katman.

1-Katman komutlarini kullanarak

cizgi tipi, rengi ve kalinligini segme,

resim iizerine yansitma.
2-Cizgileri aktif veya interaktif
yapma.

1-Katman komutlarini kullanarak
¢izim yapmak i¢in gerekli olan
ayarlamalar1 yapmak.

NOT

SURE : 4 Saat




ISLEM ANALIZ FORMU

oy , BILGISAYAR DESTEKLI IKI
MESLEGIN ADI IS BOYUTLU CiziM
. : : CiziM EKRANI DUZENLEMESI
ISLEM NO 2 ISLEMIN ADI VE YARDIMCILARI SECMEK
YETERLIK Katmanlar, renkler ve ¢izgileri se¢gmek, ¢izim ekranini diizenlemek ve yardimcilari se¢gmek, temel ¢izim komutlarini ve

diizenleme komutlarini kullanmak.

ORTAM (Arag-Gereg, Ekipman
ve Kosullar)

Bilgisayar destekli ¢izim ortamu.

ISLEMIN STANDARDI

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1-Cizim ekranini (penceresini)
acmak. B) Cizim ekran1 diizenlemesi ve 1-Cizim ekrani temel islemlerini 1-Cizim ekrani temel islemlerini

2-Meniileri kullanmak.
3-Arag ¢ubuklarini se¢mek.
4-Dosya agmak/kapamak
5-Dosya kaydetmek ve
isimlendirmek

6-Kayitli dosyada degisiklik
yapabilmek.

7-Programi kapatmak ve ¢ikmak.

8-Komut butonlarini segmek ve
diizenlemek.

9-Yakalama ve kenetleme
komutlarmi kullanmak.
10-Goriiniis komutlarimi
kullanmak.

11-Resim biiyiiltme ve kiiciiltme
komutlarmi kullanmak.

yardimcilar;
1-Cizim ekrani diizenlemenin 6nemi ve
iistiinliikleri.
2-Cizim penceresi.
3-Menii ¢ubugu.
4-Dosya agma/kapama.
5-Dosya kaydetme ve isimlendirme.
6-Kayith dosyada degisiklik.
7-Programi1 kapatma ve ¢ikma.
8-Komut butonlart.
9-Yakalama ve kenetleme komutlari.
10-Goriinlis komutlari.
11-Biiyiiltme ve kiigiiltme komutlari.

se¢cme ve kullanma.
2-Cizim ekrani diizenlemesi ve
yardimcilari segme.

kullanma aligkanligt.
2-Cizim ekrani diizenlemesi ve
yardimcilarini se¢gmek.

12-Resimlerden ¢ikt1 almak.
NOT :

SURE : 4 Saat




ISLEM ANALIZ FORMU

BILGISAYAR DESTEKLI iKi

MESLEGIN ADI IS BOYUTLU CiziM

. . . TEMEL CiZiM KOMUTLARINI
ISLEM NO 3 ISLEMIN ADI KULLANMAK

YETERLIK Katmanlar, renkler ve ¢izgileri segmek, ¢izim ekranini diizenlemek ve yardimcilari segmek, temel ¢izim komutlarim:

ve diizenleme komutlarini kullanmak.

ORTAM (Arag-Gereg, Ekipman ve
Kosullar)

Bilgisayar destekli ¢izim ortami, Ornek model parca resimleri.

ISLEMIN STANDARDI

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

Cizim komut mentiisiinden:
1-Dogru (Line) ¢izmek.
2-Koordinat sistemine gore ¢izim
yapmak.

3-Cember-daire (Circle) ¢izmek.
4-Yay (Arc) ¢izmek.
5-Dikdortgen (Rectangle) cizmek.
6-Coklu ¢izgi (Pline) ¢izmek.
7-Egri ¢izgi (SpLine) ¢izmek.
8-Elips (Ellipse) ¢cizmek.
9-Serbest-gelisigiizel ¢izgi (Sketch)
cizmek.

10-Tarama (Hatch) stillerini
se¢mek ve yapmak.

C) Temel ¢izim komutlari;

1-Cizim komut meniisiinde temel
¢izim elemanlarinin isimleri ve
fonksiyonlart.

2-Temel ¢izim elemanlar1 komutlari.
3-Koordinat sistemi.

1-Cizim komut meniisiinde ki temel
¢izim elemanlar1 komutlarini
kullanarak ¢esitli geometrik sekiller
cizme.

2-Temel ¢izim elemanlar1 komutlarini
kullanarak tek, iki ve yeterli
goriiniisleri ¢izip tarama.

1-Temel ¢izim elemanlar1
komutlarini dogru kullanmak.

NOT

SURE : 12 Saat




ISLEM ANALIZ FORMU

BILGISAYAR DESTEKLI IKi

MESLEGIN ADI IS BOYUTLU CiziM

. . . DUZENLEME KOMUTLARINI
iSLEM NO 4 ISLEMIN ADI KULLANMAK

VETERLIK Katmanlar, renkler ve gizgileri segmek, ¢izim ekranini diizenlemek ve yardimcilar: segmek, temel ¢izim komutlarimi ve

diizenleme komutlarini kullanmak.

ORTAM (Arag¢-Gereg, Ekipman ve
Kosullar)

Bilgisayar destekli ¢izim ortami, 6rnek model parca resimleri.

ISLEMIN STANDARDI

ISLEM BASAM

AKLARI

BILGI

BECERI TAVIR

1-Diizenleme islemi yapilacak elemanlari

secmek.

2-Obje silme islemi (Erase) yapmak.
3-Tagima iglemi (Move) yapmak.
4-Kopyalama islemi (Copy) yapmak.
5-Dondiirme islemi (Rotate) yapmak.
6-Boyut degistirme islemi (Scale)
yapmak.

7-Simetrik ¢izme iglemi (Mirror)
yapmak.

8-Cizim elemanlarinin 6zelliklerini
degistirme islemi yapmak.
9-Diizeltme islemi yapilacak elemanlar
secmek.

10-Cizim elemaninin bir pargasini
¢izmek (Break).

11-Budama islemi (Trim) yapmak.
12-Uzatma islemi (Extend) yapmak.

13-Radiislii kose kirma (Fillet)
yapmak.

14-Acil1 kdse kirma (Pah) islemi
(Champer) yapmak.

15-Paralel ¢izme islemi (Offset)
yapmak.

16-Patlat-pargala islemi (Explode)
yapmak.

17-Yapilan iglemi iptal (Undo)
etmek.

18-Iptal edilen islemi geri (Redo)
almak.

19-Alan hesaplamak (Area).

D) Diizenleme
komutlari;
1-Diizenleme isleminin
tanimi, 6nemi ve
ozellikleri.
2-Diizeltme isleminin
tanimi, 6nemi ve
ozellikleri.
3-Diizenleme
komutlari.
4-Diizeltme komutlari.

1- Diizenleme ve
diizeltme komutlarini
ozelliklerine gore
secmek.

1-Diizenleme komutlariin
ozelliklerine gore segcme ve
kullanma.

2-Diizeltme komutlarinin
ozelliklerine gore segcme ve
kullanma.

3- Diizenleme ve diizeltme
komutlarini ¢izim iizerinde
uygulama.

NOT

SURE : 12 Saat




MODUL BILGI SAYFASI

ALAN Elektrik Elektronik TEKNOLOJISI

DALLAR ALAN ORTAK

ANA IS ADI | BILGISAYAR DESTEKLI CiziM

MODUL ADI | gj_GISAYAR DESTEKLI PROJE CiZiMi D;I(%%%L 1
ISLEMLER
SURE 40 /24
ON KOSUL
ACIKLAMA:

1-Bu modiil Bilgisayar destekli ¢izim ortaminda yapilmalidir.
2-En az iki farkli Bilgisayar Destekli Cizim yazilim1 olmalidir.
3-Ornek model proje resimleri hazirlanmalidur.

4-lgili TS — ISO standartlar1 temin edilmelidir.

GENEL AMAC:

Gerekli ortam saglandiginda bu modiil ile 6grenci; Bilgisayar destekli ¢izim
ortaminda katmanlari, renkleri, ¢izgileri ve yardimeilart seger, ¢izim ekranini diizenler ve
temel ¢izim komutlarini kullanarak teknik resim kuralarina uygun makine parcalarinin
geometrik ¢izimlerini yapabilecektir.

AMACLAR
Ogrenci;

ICERIK :

12






